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Abstract — M, Dimas A, R. 2024. Design and Development of Combat Robots Using Ultrasonic and Color Microcontrollers. Thesis, 

Computer Systems Study Program. Faculty of Science and Technology. Nahdlatul Ulama Sunan Giri University. Main Supervisor 

Guruh Putro Dirgantoro, M.Kom and Assistant Supervisor Roihatur Rohmah M.Si. Technology is an important aspect for humans 

that influences the progress of a nation in competing to make cards of various types, such as making combat robots (battelbots) 

based on Arduino Uno and Arduino nano microcontrollers equipped with distance sensor modules, colors, LCD modules as 

displays. enemy value and the motor driver module as the driving force for the robot, by using R&D Research and Development 

to collect data and analyze and using the Arduino IDE application to create coding for the combat robot project, the design and 

construction of this project can run well as expected, with the existence of error When experiencing gaps in the socket, the 

implication of this research is the development of Arduino Uno and Nano devices with distance sensor modules, color and LCD 

modules, motor drivers as the way for this fighting robot. This robot can be a solution in implementing or developing Arduino 

extracurriculars and organizing combat robot events among young people. In conclusion, Arduino Uno and Arduino nano can be 

applied to combat robots equipped with distance, color, LCD and motor driver sensor modules. This research is proof that it 

provides good value to young people in the learning process based on remote or automatic combat robots that use Arduino. 
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I. PENDAHULUAN 

Battelbots car merupakan sebuah permainan yang tren di 

zaman sekarang sebuah mobil yang sangat unik dan seru 

untuk dibuat ajang perlombaan di indonesia, battelbots car 

yang sekarang banyak digunakan untuk event besar diluar 

negri dibuat dari komponen yang dimana sangat sulit untuk 

didapatkan dan mahal akan 

 harga dari komponen tersebut seperti dinamo pesawat, 

gergaji dari alat pemotong pohon, avgas untuk semburan api 

dan sasis rangka dari baja, sehingga penulis bermaksud 

membuat projek battlebots dengan berbasis arduino dan 

membuat suatu even battlebots menjadi battelbots car 

(pertempuran robot mobil) yang berbasis arduino nantinya 

dengan bertujuaan untuk pengembangan arduino serta 

perkodingan arduino.  

II. METODE 

Penelitian dan pengembangan (R&D) Research and 

Development adalah suatu metode penelitian yang dapat 

digunakan untuk menghasilkan suatu produk tertentu, dan 

menguji keefektifan produk tersebut. Model tahap 

pengembangan antara lain: 

1. Pengumpulan data 

2. Desain produk 

3. Validasi desain 

4. Uji coba produk 

5. Pembuatan produk masal 

6. Potensi dan masalah 

Dalam menghasilkan produk, peneliti terlebih dahulu 

mengidentifikasi kebutuhan (menggunakan survei yang 

bersifat kualitatif), mengembangkan produk, kemudian 

menguji efektivitas produk (menggunakan eksperimen). 

Produk tersebut dapat berupa model, pola, prosedur, buku, 

modul, paket, atau program. Prosedur penelitian terdiri dari : 

1. Studi awal meliputi studi literatur, studi lapangan, dan 

penyelesaian rancangan awal produk. 

2. Uji coba produk dengan sampel terbatas kemudian 

sampel lebih luas. 

3. Pengujian produk dengan cara eksperimen dan sosialisasi 

produk. 

4. Dengan menggunakan metode reseacrd and development. 
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Gambar 1. tahap Pengembangan Produk 

 

III. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Perangkaian komponen dan letak komponen. 

 

Gambar 2. Pembuatan tampungan senjata air battelbots 

 

Gambar 3. Peletakan sensor ultrasonik 

 

Gambar 4. Peletakan sensor warna 

 

Gambar 5. Peletakan komponen dan modul sensor yang didalam robot 

 

Gambar 6. Perakitan robot battelbots 

 

Perangkain komponen battelbots perangkat keras atau 

yang dikenal dengan hardware merupakan semua perangkat 

penyusun yang bisa dilihat secara fisik dan diraba Perangkat 

keras merupakan komponen penting dalam pembangunan 

penelitian yang akan dibuat. Komponen perangkat keras 

yang dibutuhkan dalam pembuatan projek robot tempur, 

kemudian dirangkai menjadi satu kesatuan dan membentuk 

sebuah mobil tempur yang utuh. Komponen perangkat keras 

battelbots : 

1. Perangkat komputer 

2. Modul lcd 

3. Arduino uno 
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4. Arduino nano 

5. Sensor hcsr-04 ultrasonik 

6. Driver l298n 

7. Kabel USB arduino uno dan nano 

8. Servo motor 

9. Tcs34725 warna 

 

IV. SIMPULAN 

Berdasarkan analisis proses hingga pengujian sistem maka 

dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut : 

1. Projek robot battelbots menggunakan dua 

mikrokontroller arduino uno dan nano telah berhasil 

dengan dilengkapi senjata gergaji, 

2. semburan cairan air untuk menyerang lawan dan sasis 

rangka dari plat besi. 

3. Pengembangan modul sensor pada robot tempur 

battelbots dapat menggunakan sensor hcsr-04 sebagai 

pendeteksi jarak laju dengan pembatas arena dan jarak 

mencari lawan kemudian untuk sensor tcs34725 sebagai 

pendeteksi warna pembeda antara lawan dan kawan di 

projek robot tempur battelbots. 
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